Sony Sound Forge 7.0 — recording und mastering software
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Oben lks: das Fenster
,,effekt-chain*

Hier der Grafik-
Kompressor —

die ,,S“- Kurve
komprimiert leicht im
oberen Bereich, wihrend
sie im unteren als
»Expander* wirkt — die
,leiseren® Sound-Anteile
werden so abgedamptft,
aber nicht ,,abgehackt*,
so dass ein runderes
Klangbild entsteht.
Attack und Release-
Zeiten sind recht knapp
bemessen. (10ms/50 ms)
Fiir Sprache optimal,
denk ich.

Auto gain compensate
hebt das Signal wieder
auf den gewliinschten
Pegel an.

Die wav hier noch vor
der Bearbeitung. Lasst
sich aber non-destruktiv
vorhoren.
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Der Volume Maximiser dient hier
eigentlich als Limiter — der zieht
eventuelle ,,Ausreifler glatt.

Die Welle unten ist bereits
bearbeitet — setze ich fiir Demos
oder Erzdhlerparts ein — alle
andern kriegen das Signal roh.
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5. JIM STARK’S BURO

SQUND: DIE MUSIK WIRD LEISER UND MAN KANN HOREM, WIE JIM
EINIGE AKTEN DURCHSCHAUT.

ERZAHLER
Die Lampe auf dem glanzenden, braun marmorierten
Schreibtisch des Privatdetektivs Jim Stark flackert.
Ein kleines Blrc mit Vorraum kann er sich leisten.
Trotz seines guten Rufs und der damit einhergehenden
guten Bezahlung tbersteigen alle groferen Immobilien
Jims Budget. Er verflucht sich gerade, ein Biliro mit
Vorraum genommen zu haben, da er doch nicht einmal eine
Sekretdrin hat, die diesen Raum nutzen k&nnte. So
briitet er jetzt ilber den einigen Akten, die wverstreut
iber seinen Tisch liegen. Im ganzen Raum riecht es nach
Kaffee, der von der kleinen Kaffeemaschine auf einem
Beistelltisch ausgeht.

JIM
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Na endlich.

SQUND: MAN HORT, WIE ER DEN HORER ABNIMMT.

JIM
Privatdetektei Jim Stark, was kann ich fiir Sie tun?

SOUND: NICHTS IST ZU HOREN.

JIM
Halloz
DEBORAH
{WEINERLICH, HEKTISCH, VERUNSICHERT, DURCH DAS TELEFON)
Ja? Hallo?
JIM
Guten Tag, Ma'am, was kann ich fiir Sie tun?
DEBORAH

{WEINT NUN SCHLUCHZEND, DURCH DAS TELEFON)
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Und hier: die super geniale Remote-
Funktion. Spart schlicht&einfach Papier
und Druckkosten. Ist bei einem
Vielsprecher wie mir: extrem praktisch.

Sony-Soundforge ist inzwischen auf 11
upgedatet, aber die

sound forge 10
https://www.plus.de/p-1271900000?RefID=PSM_ 804

z.B. bekommt man schon fiir lau — beim
Discounter!

Und auch genial:

Mindestanforderungen
Microsoft Windows Vista 32 Bit oder
64 Bit (Service Pack 2), oder
Windows 7 32 Bit oder 64 Bit
1-GHz-Prozessor (!)
512 MB RAM (1)
Windows-kompatible Soundkarte
350 MB (!) Festplattenspeicher zur
Installation des Programms
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