
Impro KrImI 

Von Tina Wolff 

 

Für 2-8 Spieler  

 

Haupakteure: 

1. Kommissar Renken (m/w) 

2. Profiler Habermann(m/w) 

 

Nebendarsteller: 

1. Baronin von Stelz 

2. Baron von Stelz 

3. Frau Weiß (Küchenhilfe)oder Herr Weiß (Hausmeister) 

4. Frau Weniger (Gärtnerin) oder Herr Weniger (Gärtner) 

5. Tilda (Nachbarin) oder Timo (Nachbar) 

6. Frei zu besetzende Rolle 

 

Setting und Szenen: 

1. Tatort: Garten / Park des Schlosses der Familie von Stelz 

Spieler: Renken und Habermann 

Fundort einer Leiche (weiblich) wird untersucht 

Namensnennung der verdächtigen Personen (s.o.) 

Nennung eines Tatwerkzeugs und Vermutung, warum der Mord passiert ist 

 

2. Polizeirevier / Büro 

Spieler: Renken und Habermann und / oder alle Spieler 

Brainstorming von Habermann und Renken, Erwähnung von Spurensicherung- und 

Pathologie-Berichten 

Bleiben Renken und Habermann zu zwei, Erwähnung der Verhörprotokolle der 

Verdächtigen. 

Spielen Nebencharaktere mit, kommen sie hinzu. 

 

3. Schloss / Durchsuchung 

Habermann und Renken im Dialog 

Oder 

Nebencharaktere unter sich (Renken und Habermann belauschen sie, um Rückschlüsse 

auf den Täter ziehen zu können. 

Oder 

Renken und Habermann suchen die Verdächtigen im Schloss auf, einen nach dem 

anderen. 

Räumlichkeiten frei wählbar (von Folterkammer bis Turmzimmer) 



 

4. Show Down / Polizeirevier oder Schloss 

Renken und Habermann finden gemeinsam den Täter (wenn sie allein spielen) 

Oder bei mehreren Spielern: 

Habermann und Renken ermitteln zusammen mit allen den Täter (großes Finale a la 

Agatha Christie) 

 

 

 

Jede Szene bekommt 5-10 Minuten Spielzeit. (je nach Spieleranzahl) 

Jeder Spieler legt seinen zu spielenden Charakter für sich fest, der muss durchgezogen 

werden. Also vor Spielbeginn überlegen: wie lege ich die Rolle an. Naiv, durchtrieben, 

hinterhältig, böse, gut, dumm, alt, jung, unerfahren, Sprachfehler, Ticks, Macken, 

Ausdrucksweisen, etc.  

Der Täter kann vorher von einem Regisseur festgelegt werden, dann darf aber nur dieser 

Spieler es wissen. 

Das Ende kann auch offen bleiben, falls sich Renken und Habermann verzetteln. Dann 

wird es ein Cold Case und kommt ungeklärt zu den Akten. 

 

 

 

 


